Vacances du €9 au 20 juillz+ 2018

Panthéres : 4/7 ans

(Le programme peut €tre modifié en fonction de la météo, des demandes des enfants...
Un temps de sieste est proposé aux enfants qui en ont besoin)

MATIN

APRES-MIDI

4/5 ans

6/7 ans

4/5 ans

6/7 ans

Jeux de présentation
et régles de vie

Regles de vie

Ameéne ton verre d'eau a

Petits relais entre

- . N * bon port | * copains |
© S Ifabr'lq:e des glaces a Différents jeux port | P |
2 | l'eau! de
s : Construis ta boite d .
Jeux musicaux presentations - Fabrique ton émotion
souvenirs |
= Sortie LUDINAPARC a Mirande
o ‘c%:. Prévoir : pique-nique, maillot de bain, créme solaire, casquette, changes au nom de I'enfant, 1 bouteille d'eau
= SURCOUT 8 € (départ 10h retour 17h30)
= | Laisse-toi guidé par le | Le facteur jette Fabrique ton jeu du « La goutte d'eau »
~ % copain | I'éponge | * marchand de glaces ! 9
=3
® | Construis ta boite a 3 ette la balle a ton
Q. . e\ % Réalise ton aquarium | * Relai du seau * J .
souvenirs (suite) voisin |
Petites expéri s Termine ton jeu du
< | Relai € n‘e, experience ! * Carte postale naturelle
—_ avec l'eau marchand de glaces !
™ & | Construis ta boite & Viens découvrir la
- . . Vise bien dans la cible | * | Attrape-moi si tu peux !
souvenirs (fin) nature
< | Le memory sur I'été . Fabrique ton album Souvenir de la semaine
o i Adopte un papillon *
~ 3 | Oufabrique ton bateau photo !
w 5 - : -
, Passe le relai a ton Viens jouer au ballon ,
8, Jeu de fléchettes a (.a ¢ refaiato ens jouer ad balo 1,2, 3,0céan!
copain ! rond !
Viens compléter ton Fabrique tes objets , \ , ,
= P * q J Jeu du pistolet deau!* | Blind test arrosé | *
3 | album photo ! pour le parcours !
. Prends garde & ne rien
& | Leloup te glace | * renver'sir' | * Fabrique ta pieuvre | * La queue de la baline | *
= Sortie : SENTIERS PIEDS NUS a Montgaillard : a la découverte de nouvelles sensations
i 3 Prévoir : pique-nique, creme solaire, casquette, changes au hom de I'enfant, 1 bouteille d'eau *
= SURCOUT 6 € (départ 9h retour 17h30)
- . Garde fon verre en
= Cuisinons ensemble ! Jeu du bowling ! L
=0 O équilibre |
= 0
@ 3 , , Fabrique tes objets
8 Décorons la salle pour le repas ! Décore ton menu ! * 9 )
pour le parcours !
. V2es . Viens jouer avec les
<y | Le porte-clés de I'été! | Oh, mon bateau 0Qo ! Ballons en folie ! rens J
— ® mots !
*© 5_- Cache-toi et je fe Viens faire le Complete ton album Viens jouer avec les
frouverai | parcours ! photo | * quilles !
< | Termine ton porte-clés | Viens, petit cheval de Petit matelot sur son Passe le relai a ton
o %_ de I'été 1 ™ mer | bateau | * copain !
o
§ Viens bouger sur le Complete ton album Souvenirs de la

chemin |

Gouttes de pluie | *

photo | *

semaine | *

POUR PLUS D'INFORMATION, VOUS POUVEZ CONTACTER L'ACCUEIL DE LOISIRS !




Vacanees du 2.3 Fuillet au 3 aniit 2018

Panthéres : 4/7 ans

(Le programme peut €tre modifié en fonction de la météo, des demandes des enfants...
Un temps de sieste est proposé aux enfants qui en ont besoin)

MATIN

APRES-MIDI

4/5 ans

6/7 ans

4/5 ans

6/7 ans

Prépare ta course de

Traverse la riviere | *

Course de savon |

Pas une goutte sur le

r = | savon!* sol I *
=3
“a . . . . . Le cycle de 'eau’!
Fabrique ton soleil ! Baleine, sors de l'eau ! 1,2, 3, soleil | (petit film)
N § Journée inter-centre | EAU'LYMPIADE a Barbazan-Debat !
= a_ Prévoir : pique-nique, casquette, créeme solaire, accessoires (masque, tuba, bouée....) notés au nom de I'enfant
= | Unarc-en-ciel tout en | Fabrique ton jeu La avm du cerveat | Le cycle de I'eau’!
o g relief | spécial soleil 1 * 9y ‘ (memory)
O 5
o Dessiner, c'est jouer RPN
Q. | Courses de bateaux ! * J Street art | * L'éclat’ 6 ballon | *
ensemble |
Termine fon arc-en- . . . Peins sans ton pinceau !
o ermine ton dre-e Le relai du fou'! Mime les animaux ! * P
3 ciel !
r-\; Prépare ton jeu des La pieuvre Jeu des flaques d'eau ! Tennis sans raquette |
O | flaques d'eau ! * photogénique * '
Whisper challenge ! - ,
= ! Fl)m e Finis ton memory ! Un poisson en 3D Cache-cache couleurs
o Chut
~ , . . . .
® . = | Bouge en forme de Viens faire plein de Souvenir de la semaine !
S | Fabrique tes fongs ! lettres | petits jeux ! *
— | Fabrique ta canne a Un aquarium portatif | La péche aux
= A . Challenge bottles | *
3 | péche!™ * grenouilles | * dlienge bottle
o , Prépare ta course aux
& | Jeudelagrenade! Les quilles affolées ! La course de plume ! goui‘relef‘res | *
= ATLANTIC PARK a Seignosse !
g_ Prévoir : pique-nique, créme solaire, maillot de bain, serviette, casquette, changes au nom de I'enfant,
o 1 bouteille d'eau (1 litre minimum)
= SURCOUT 18 € (départ 8h retour 18h30)
= . Jeux traditionnels du | Prépare ta course aux
a Cuisinons ensemble ! . *
o 3 soleil gouttelettes !
29
N /7 .
Q Décorons la salle pour le repas ! Land art Jeux sensoriels |
Finis ton album photo ! | Nai pas peur de te Chasse aux frésors | Souvenirs de la
e mouiller ! | semaine ! *
e 5_- Décore ta paille et ton . R " , . La course aux
* Franchis la riviere | Crée ton cocktail | *
verre ! gouttelettes !
S
o 3 | Prépare tongrand jeu! | Prépare ton grand jeu !
a

POUR PLUS D'INFORMATION, VOUS POUVEZ CONTACTER L'ACCUEIL DE LOISIRS !




Vacanees du 06 au 17 Asis 2018

Panthéres : 4/7 ans

(Le programme peut €tre modifié en fonction de la météo, des demandes des enfants...
Un temps de sieste est proposé aux enfants qui en ont besoin)

MATIN APRES-MIDI
£ Présente-toi a ton ,
O 3 | La cabane en cartons . Crée ton volcan et ta montagne ! *
o voisin |
GROTTES DE LABASTIDE : découverte des coutumes de la préhistoire
< § (allumage feu primitif, lancé de sagaies, peinture sur rochers)
57 Prévoir : pique-nique, créme solaire, casquette, changes au hom de I'enfant, 1 bouteille d'eau
SURCOUT 8 € (départ Sh retour 17h30)
% Prépare ta , : Cuisine ton golter | | Fabrique ton jeu
3 : Jeux d'expression .. .
®© o | marionnette pour le (hérissons, autour des animaux !
® pour le spectacle ! .
o | spectacle ! brochettes /fruits) * | *
o | Prépare ton décor Entraine-toi pour le
o 2 P . P Jeu du loup et des moutons *
2 | pour le spectacle ! spectacle |
S
3 Le spectacle de . " s
© 2 | La cabane en cartons . Les pierres des Pyrénées (petits jeux) *
© 3 marionnette | * P Y ® jeux)
Q.
4/5 ans 6/7 ans 4/5 ans 6/7 ans
Les cris des .
— | an: . . Découvre les volcans |
— Mime des animaux animaux !
w /7 /7 .
Q. | des Pyrénées * Commence ton mobile C e iw
. Croustade des Pyrénées !
des montagnes |
= A la découverte du CaminAdour, de sa faune et de sa flore
N 3 Prévoir : pique-nique, créme solaire, casquette, changes au nom de I'enfant, 1 bouteille d'eau
= (départ Sh retour 17h)
z
—_ 3
5 3 FERIE FERIE
==
o Jeux d'expression : - .
—_ o , « | Chant et danses o Finis ton mobile des
o c | Le béret du berger - je vais dans les -
o basques ! L montagnes !
Pyrénées
§ Land art Land art
J2 Gateau basque* La cabane en cartons
® | Le loup dans la Les loups et les

bergerie *

moutons | *

POUR PLUS D'INFORMATION, VOUS POUVEZ CONTACTER L'ACCUEIL DE LOISIRS !




Vacaneces du 20 au 31 anif 2018

Panthéres : 4/7 ans (29, 30, 31 aolit : tous a Soues)

(Le programme peut tre modifié en fonction de la météo, des demandes des enfants...
Un temps de sieste est proposé aux enfants qui en ont besoin)

MATIN

APRES-MIDI

4/5 ans

6/7 ans

4/5 ans

6/7 ans

Fabrique tes

Fabrique les accessoires

nE umelles de l'aventurier | * Jeu : touche les Jeu d'aventure :
°a|! , - Jeu : attrape Pyrénées | * Barbaz'Boyard ! *
d'aventurier | , e
I'aventurier |
= PARK CEST L'AVENTURE a Toulouse
) ‘C%L Prévoir : pique-nique, créme solaire, casquette, changes au nom de I'enfant, 1 bouteille d'eau
= (4 ANS) SURCOUT 12€ (5 a 7 ANS) SURCOUT 15 € (départ 9h retour 18h)
Fabrique ton , .
% pendentif de Pr‘echr'cla f? foululle ' _ Fouille archéologique !
N & | laventure |* archeologique * Termine tes jumelles
® | o d'aventurier | *
a_ | Blind test sur les , . . *
= : Parcours de I'aventurier ! Les pas de l'ours !
animaux !
Termine + Prépare ton livre de En route pour
NG ermine fon I'aventurier | * Viens écouter I'histoire | I'aventure | *
& 5 | pendentif de des Pyréndes | * ot y
- : es traces des
I'aventure | * Petits jeux Pyrénéens | * animaux | *
< Rassemble ton
o % Fabrique ta squelette | L'aventurier part a la | Jeu : attrape Indiana
® 3 | boussole | * découverte | * Jones ! *
Q Le ballon oval | *
Chanter et danse en Carte au trésor Venez créer les
arte au tréso .
T | Occitanie | * Pyrénées | * c q |
Q . e de sac |
~ 5 Fabrique ton appareil , Petits jeux Pyrénéens ! ours sac
, . % | Ballonen folie ! *
photo d'aventurier !
= Sortie : AVENTURE PARC a Aramits
® 3 Prévoir : pique-nique, créme solaire, casquette, changes au nom de I'enfant, 1 bouteille d'eau
= SURCOUT 15€ (départ Sh retour 18h)
= | Fabrique ton cadre | Relai des animaux des Poules. renards. vibdres
o % photo * Pyrénées * Jeu : la queue du ' VP
©Q diable
Q. | Jeu: attrape baton Crée ta pifiata ! Crée ton flambeau !
< Termine le cadre Concours de la plus Le parcours de
W @ | photo * momie ! LAC DE SOUES I'aventurier | *
= Chant et danse L'aventurier a dit | * Herbier Le film de I'aventurier |
S
S | PREPARATION PREPARATION
= 2 GRA u*
o | GRAND JEU * GRAND JEU * ND JE
a

POUR PLUS D'INFORMATION, VOUS POUVEZ CONTACTER L'ACCUEIL DE LOISIRS !




